Digitalni technologie ve skole - Programovatelné robotické pomuicky

0Z0BOT

CO JE OZOBOT?

Ozobot je jednou z nejpokrocilejSich programovatelnych robotickych pomucek, které Ize
s uspéchem vyuzit ve vyuce na vsech stupnich skol. Ozoboty je mozné rychle a snadno
programovat pomoci kresby — barevnych kédl (tzv. ozokddUl) nebo prostfednictvim
intuitivniho vizualniho editoru OzoBlockly. Ozobota také mizeme snadno propojit
s tabletem a ovladat pomoci uzivatelsky privétivé aplikace, ktera rozsSirfuje potencial
tohoto zarizeni o celoufadu dalsich prvku.

Ozoboti se prodavaji ve dvou zakladnich verzich -
Ozobot BIT 2.0 (levnéjsi verze, obsahujici zakladni senzory urcené k rozpoznavani
barevnych kédl — bez prednich a zadnich senzora a zvukového rozhrani).

Ozobot EVO (drazsi verze, ktera kromé zakladnich senzort obsahuje také také predni
a zadni senzory umoznujici detekovat prekazky a také zvukovou signalizaci apod.).
Ozobot se nabiji prostrednictvim microUSB kabelu a na jedno nabiti vydrzi priblizné 60
minut.

K CEMU 0ZOBOT VLASTNE JE?

Ozobot u déti rozviji kreativitu, logické a informatické mysleni, u¢i zakladim
programovani a robotiky, soucasné je zabavny a pro zaky dostatecné atraktivni.
Lzejej s Uspéchem vyuzitna 1.i 2. stupni ZS. Ozobot vérné simuluje nasazenirobotickych
technologii v realném svété a pripravuje tak zaky mimo jiné na nové profese, ve kterych
jsou a budou roboti aktivné vyuzivani. V soucasnosti roboty, ktefi funguji na podobnych
principech jako ozobot, vyuzivaji napfr. skladovaci a spedicni firmy (Amazon), nemocnice
(rozvoz jidla, rozvoz pradla), zemédélské firmy apod.

Senzory pro Ukazky fidiciho kodu
detekovani (ozokad)

prekazek
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0ZOBOT
1. PROGRAMOVANI POMOCI KRESBY

K programovani robota vam postaci barevné fixy, pomoci kterych Ize robotovi zadavat
nejruznéjsi povely. Robot se ovlada pomoci 4 zakladnich barev — ¢erné, modré,
cervené a zelené. V zakladnim rezimu robot s pomoci svételnych senzoru sleduje
nakreslenou ¢aru, pomoci barevnych kodu ho v§ak muzete naucit treba odbocovat,
couvat, toCit se jako tornado, tancit pozpatku, ménit barvy a vydavat zvuky, pocitat,
detekovat své okoli apod. Stejné tak muzete vyzkouset jeho autonomni rozhodovani —
nakreslete treba krizovatku a nechte robota, at si nahodné vybere, kterou cestou se
vyda.

ZAKLADNI GRAFICKE PRIKAZY (0ZOKODY) — VYBER
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Ozobota je tfeba pred kazdym pouzitim (nebo pfi zméné herniho povrchu)
zkalibrovat — nastavit ho na aktualni svételné podminky. Kalibrace
ozobotovi pomaha zlepsit presnost ¢teni kédu a linii.

Pred kalibraci staci podrzet spinaci tla¢itko ozobota po dobu 2 vtefin,
dokud LED svétlo nezacne blikat bile. Poté je treba ozobota rychle umistit
na stred kalibraéniho kruhu. Ozobot popojede vpred a bude blikat zelené
—toznamena, Ze byla kalibrace Uspésna.
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0ZOBOT
2. PROGRAMOVANI POMOCI 0ZOBLOCKLY

OzoBlockly (www.ozoblockly.cz) je jednoduchy programovaci nastroj, ktery je
prehledny, intuitivni a srozumitelny jak détem, tak dospélym. Jednotlivé prikazy se do
sebe skladaji jako puzzle (chybné zadané prikazy jednoduse ,nepasuji* a nelze je do
sebe skladat, eliminuje se tak velké mnoZstvi chyb). Programovat Ize pohyb robota,
svételné efekty robota, logické procesy, pomociaplikace OzoBlockly Ize také detekovat
barvy, vyuzivat dat ze senzoru a testovat vyskyt predmétu v okoli robota apod.

Prikazy jsou v OzoBlocky usporadany do logickych skupin podle obtiznosti (od 1-5),
prikazy na urovni 1 (Novacek) jsou znazornény pomoci grafickych ikon, programovani
tak snadno zvladnou i déti bez jakékoli pfredchozi zkuSenosti s programovanim. Na
urovni 5 (Mistr) je pak uzivateltim k dispozici velké mnozstvi prikazl - v€etné logickych
amatematickych operaci, prace s proménnymi, cykly, Zasovanim, funkcemi, poli apod.
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Prostredi OzoBlockly (rezim 5-Mistr)

Vytvoreny kod Ize z OzoBlockly ukladat do cloudového ulozisté ¢i na disk, pripadné
pfimo nahrat do ozobota (pomoci samostatné aplikace ¢i tzv. blikani). Na webu
OzoBlockly (play.ozoblockly.com) nalezneme také programovani pomoci
ShapeTraceru (tzv. Zelvi programovani), ve kterém muzZeme trénovat nase
programatorské dovednosti ve virtualnim prostredi - bez nutnosti mit u sebe ozobota.
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0ZOBOT
3. OVLADANI POMOCI APLIKACI

Ozoboty Ize také ovladat prostrednictvim aplikaci pro mobilni telefony ¢i tablety.
Ty rozsiruji moznosti ozobotu o dalsi prvky a funkce, umoznuji nahravat do ozobotu
kody vytvorené v OzoBlockly, ale také napfr. pridavat nové zvuky, ovladat robota
vrealném case (bez nutnosti programovani) ¢i simulovat kresbu grafickych prikazt na
virtualni hraciplose (playgroundu).

Ozobot Bit

Ozobot Bit je zakladni aplikace, kterou lze vyuzit pro praci
s ozobotem Bit i Evo. Tato aplikace obsahuje velké mnozstvi
interaktivnich hernich ploch (playgroundt) a také moznost vytvaret
vlastni herniplochy s grafickymi prikazy (ozokody).

Aplikace je dostupnav AppStore a Google Play a je zdarma.

Evo by Ozobot

Jak jiz nazev napovida, aplikace je urcena majitelim ozobota Evo,
tedy pokrocilé verze vybavené senzory, které umoznuji detekovat
okolni objekty, a také zvukovym rozhranim. Aplikace umoznuje
ovladat ozobota v realném case (Drive), spoustét programy a triky
vytvorené v prostredi OzoBlockly (Programs & Tricks), sdilet své
napady s ostatnimi uzivateli (Share Ideas), aktualizovat firmware
ozobota, nahravat do ozobota rizné zvuky apod.

Aplikace je dostupna v AppStore a Google Play a je zdarma.

Pokud jste majiteli ozobota BIT, mUze vyzkouset také aplikaci Ozobot Bit Groove,
ktera promeéni vaseho ozobota ve schopného tanec¢nika.
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. : i . Jevelice dulezité zkalibrovat Ozobota pred kazdym pouzitim a/nebo pokud ménite
Tlpy prO kallbraCI OZObOta- herni povrch. Kalibrace pomaha Ozobotovi zlepsit presnost ¢teni kodd a linii.

Podrzte spinaci tlacitko Ozobota
po dobu 2 vtefin, dokud LED
svétlo nezacne blikat bile.

(" Tipy: Kalibrace pro papir
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Rychle umistéte Ozobota na stfed
kalibraéniho kruhu.

Ozobot popojede vpred a bude zelené blikat.
To znamen3, Ze kalibrace byla ispésna.
\ Zacnéte znovu, pokud Ozobot blika ¢ervené.

Ozobot se zkalibruje podle ¢erného kruhu (stejna
velikost jako vys$e) na bilém podkladu. Mizete si
vytvofit vlastni kalibraéni kruh pomoci fix(.

\.

N

Nastavte jas displeje na 100 %.

Tipy: Digitalni kalibrace

V.

Podrzte spinaci tlac¢itko Ozobota po dobu 2 vtefin,
Ozobot zacne blikat bile, jakmile bude pfipraven.

Uvolnéte tlagitko a umistéte Ozobota na bilé
vyhrazené misto nebo na BILOU &ast obrazovky.
\ Ozobot zaé¢ne blikat bile.

Jakmile Ozobot blika zelené, znamena to, Ze kalibrace byla
Uspésnd. Zacnéte znovu, pokud Ozobot blika ¢ervené. )
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