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ÚTÌK Z ENTERPRISE

VESMÍRNÁ LOÏ ENTERPRISE  NCC-1701 SE DOSTALA
DO IONTOVÉ BOUØE, JE POŠKOZENA A KAŽDOU CHVÍLI
HROZÍ JEJÍ ZNIÈENÍ. POSÁDKA NAŠLA ÚTOÈIŠTÌ
V ROBOTOVI, KTERÝ JI MUSÍ DOPRAVIT DO BEZPEÈÍ
DO ZELENÉ ZÓNY, VE KTERÉ SE NACHÁZÍ ZÁCHRANNÉ
MODULY.

S POMOCÍ PROGRAMOVACÍHO JAZYKA OZOBLOCKLY
( ) NAPROGRAMUJ SVÉHO OZOBOTA TAK, WWW.OZOBLOCKLY.CZ
ABY DOPRAVIL POSÁDKU DO ZELENÉ ZÓNY A ROZSVÍTIL
ZELENÉ HORNÍ SVÌTLO NA ZNAMENÍ SPLNÌNÍ MISE. 
V ŽÁDNÉM PØÍPADÌ VŠAK NESMÍ VJET DO ÈERVENÉ ZÓNY, 
JINAK LOÏ I ROBOT EXPLODUJÍ A VŠICHNI ZAHYNOU!

CESTA ROBOTA ZAÈÍNÁ V OZNAÈENÉM KRUHU 
S NÁPISEM START, PØEDNÍ SENZORY ROBOTA JSOU
NASTAVENY VE SMÌRU ZELENÉ ŠIPKY (DOLEVA).

ÚKOL MÁ VÍCE RÙZNÝCH ØEŠENÍ.
JISTÌ NAVRHNETE I NÌKTERÉ DALŠÍ!
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ØEŠENÍ (OBTÍŽNOST 3)

Nejjednodušším øešením je seskupit pøíkazy ovládající
pohyb robota za sebe tak, aby se vyhnul èervenému støedu.
Øešení mùže vypadat napø. takto:



ØEŠENÍ (OBTÍŽNOST 3)

Další možností je využití pøíkazu „následovat èáru k další køižovatce”,
odpadá tak nutnost poèítat, kolik krokù musí ozobot provést -
staèí pouze sledovat èáru ke køižovatce a provést zakonèení.
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