PN
PN

-
""""

------

5TAR IRER

UTEK Z ENTERPRISE

VESMIRNA LOD ENTERPRISE NCC-1701 SE DOSTALA
DO IONTOVE BOURE, JE POSKOZENA A KAZDOU CHViILI
HROZI JEJi ZNICENI. POSADKA NASLA UTOCISTE

V ROBOTOVI, KTERY JI MUSI DOPRAVIT DO BEZPECI

DO ZELENE ZONY, VE KTERE SE NACHAZi ZACHRANNE
MODULY.

S POMOCi PROGRAMOVACIHO JAZYKA OZOBLOCKLY
(WWW.0ZOBLOCKLY.CZ) NAPROGRAMUJ SVEHO OZOBOTA TAK,
ABY DOPRAVIL POSADKU DO ZELENE ZONY A ROZSVITIL
ZELENE HORNIi SVETLO NA ZNAMENI SPLNENI MISE.

V ZADNEM PRIPADE VSAK NESMi VJET DO CERVENE ZONY,
JINAK LOD | ROBOT EXPLODUJI A VSICHNI ZAHYNOU!

CESTA ROBOTA ZAC[NA V’OZNACENEM KRUHU
S NAPISEM START, PREDNI SENZORY ROBOTA JSOU
NASTAVENY VE SMERU ZELENE SIPKY (DOLEVA).

UKOL MA VICE RUZNYCH RESENI.
JISTE NAVRHNETE | NEKTERE DALSI!
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RESENI (OBTIZNOST 3)

Nejjednodussim fesenim je seskupit piikazy ovladajici
pohyb robota za sebe tak, aby se vyhnul ¢ervenému stredu.
Reseni mize vypadat nap¥r. takto:

.—s Pohyb vzdalenost rychlost [ stfedné |
€) otoéit [ vpravo |

——» Pohyb vzdalenost [ 5 kroki | rychlost [ stfedné |
€) otoéit [ vpravo |

-—s Pohyb vzdalenost | 9 krokd | rychlost | stfedné |
€) otoéit | vpravo |

.—+ Pohyb vzdalenost [ 4 kroky - | rychlost [ stfedné - |
€) otocit

.—» Pohyb vzdalenost [ 9 krokli - | rychlost [ stfedng |

ﬂ nastavit barvu homiho svétla
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RESENI (OBTIZNOST 3)

Dalsi moznosti je vyuziti prikazu ,nasledovat ¢aru k dalsi kfizovatce”,
odpada tak nutnost pocitat, kolik krok(i musi ozobot provést -
staci pouze sledovat caru ke krizovatce a provést zakonceni.

.—» Pohyb vzdalenost | 3 kroky | rychlost | pomalu |

€) otocit [ vpravo |

m nasledovat ¢aru k dalsi kiiZovatce nebo konci Gary

-— Pohyb m vzdalenost | 3 kroky | rychlost [ stfedné |

i

Q otocit | mimé vievo |

| .—» Pohyb m vzdalenost | 3 kroky | rychlost [ stfedné |

Sef nastavit barvu homiho svétla
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